I. Uczestnicy Debaty

1. W debacie biorg udziat:

a)

Mar[szalek - prowadzi catg debate, decyduje ktéra osoba ma prawo méwi¢, moze

przerwac przemowe, dba o kulture stowa, poziom debaty, informuje wszystkich uczestnikéw o

jej wyniku i krétko ja podsumownuje, informuje przez okreslony znak o:

-zblizajacym sie koncu przemowy (30 sekund przed koncem), -zakoniczeniu przemowy

b) Ekspert - ocenia aspekty techni
ujemne za ewentualne uchybieni
C) Jury - przyznajac punkty ws é
w trakcie, jak i po zakonczeni

ekspertlowi.

wadzanej debaty, przyznajac punkty

ie, 'Nmspertem, ktéra strona zaréwno
do ntu ekazania swojej decyzji
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-pierwsi moéwcy majg za zadanie zdefiniowac teze debaty oraz podac kilka

stronie Opozycji:

najwazniejszych argumentow,

-drudzy moéwcy majg za zadanie poda¢ nowe argumenty rozszerzajac stanowisko
strony + moga odnie$¢ sie do wypowiedzi oponentdw,

-trzeci moéwcy maja za zadanie przede wszystkim podwazac¢ argumentacje strony
przeciwnej,

- czwarci méwcy majg za zadanie przede wszystkim podsumowac cala

argumentacje swojej strony,

Il. Przebieg Debaty

1. Debata toczy sie wokdt okreslonej tezy, ktorej broni strona Propozycji, a ktorg probuje

2.

obali¢ strona Opozycji. Teza powinna byc¢ jasno i jednoznacznie sprecyzowanaz.

Struktura debaty:

a)

b)

Debate zawsze rozpoczyna 1 méwca strony Propozycji. Nastepnie, naprzemiennie
wypowiadajg sie mowcy poszczeg6lnych stron (1 méwca P->1

mowca O -> 1 moéwca P-> 2 méwca O etc.) Debate zawsze koniczy 4 mdweca strony
Opozycji.

Kazdy z méwcoéw ma 3 minuty na swoje wystagpienie. W tym czasie musi wygtosic¢
swojg przemowe oraz przyja¢ max 2 | pytania/informacjie. Czas nie jest

zatrzymywany.



c)

d)

9)

Ost;‘atnie 30 sekund kazdego z wystapien jest tak zwanym "czasem chronionym".
Oznacza to, ze od momentu wskazania przez marszatka, ze do konca wystapienia
zostalo p6t minuty, méwcy nie mozna zadawac kolejnych pytan/informacji. Jesli
che¢ wprowadzenia pytania/informacji zostanie zasygnalizowana wcze$niej,
mowca ma obowigzek udzielania glosu oponentowi (jesli nie uczynit tego wczesniej

dwukrotnie). W sytuacji, w lizacja zostanie poczyniona wcze$niej, a

©
mowca przeczeka do czasu| chroni 1 nie przyjmie pytania, zostanie ukaran
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punktami ujemnymi.
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np.: "Panie Marszatku, Szanowni Oponenci, wspaniata publicznosci” lub "Panie
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Marszatku, droga Publicznosci,szanowni Oponenci”.

Kazdy mowca podczas swojej wypowiedzi musi przyja¢ 2 pytania/informacje od
strony przeciwnej (jezeli takowe padng). Orator komunikuje che¢ zadania

pytania /informacji poprzez podniesienie reki.

odczas swojej przemowy, to mowca decyduje od kogo chce przyjac
pytanie/informacje poprzez wskazanie reka odpowiedniej osoby. Wyznaczona
osoba wstaje i rozpoczyna krotkg inwokacjg: "Panie  Marszatku
pytanie/informacja”. Nastepnie zadaje pytanie lub podaje informacje (krdtko -
maksymalnie 2 zdania4). Jezeli méwca, ktéry zadal pytanie, chce odnies¢ sie do
wypowiedzi osoby spytanej musi ponownie podnie$c¢ rekes.

Na mowcy spoczywa obowiazek $ledzenia checi zadania pytania/informacji przez
strone przeciwna. Oznacza to, Ze w sytuacji, w ktorej méwca dostrzega, ze oponent
waha sie, czy wprowadzi¢ pytanie/informacje bezpieczniej jest udzieli¢ gtosu
stronie przeciwnej. Niekiedy oponenci nie sg wytrwali w utrzymywaniu rgk w
gorze, robigc to zbyt krotko, by przemawiajagcy mogt zareagowac/dokonczyc
rozpoczete zdanie. W takich sytuacjach mdéwca powinien zachowa¢ czujnos¢,
zapamietujagc nawet krotko sygnalizowana che¢ zadania mu pytania/informacji
przez przeciwnikéw. Reakcja nie musi by¢ natychmiastowa - méwca moze po
zakonczeniu danej czeSci swojej przemowy zapyta¢ oponentéw, np. ,mial Pan do
mnie jakie$ pytanie?"

Moéwca udziela glosu tylko stronie przeciwnej (tym samym nie jest mozliwe

zglaszanie pytan i informacji oraz udzielanie gtosu zawodnikom swojej druzyny).



. Po zakonczonej debacie nastepuje przerwa, podczas ktdrej poszczegdlni jurorzy
przyznajg punkty, ktéore sumuje pozniej ekspert przy uwzglednieniu przyznanych
przez siebie punktéw ujemnych.

. Marszatek konczy i ogtasza wynik debaty.

III. Wynik i punktacja

Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez jury oraz eksperta.

. W sktad jury wchodza 2 osobys. Kazdy z juroréw ma do rozdysponowania 10 pkt, ktore
rozdziela pomiedzy dwie strony (w ramach przyznawanych punktéw nie mozna
wskaza¢ remisuz). Juror ocenia catg debate tylko i wylgcznie przez pryzmat wiasnych,
subiektywnych odczu¢, ktore nie musza by¢ oparte o specjalistyczng wiedze.

. Aspekty techniczne dotyczace debaty ocenia ekspert, przyznajgc punkty ujemne za
niedostosowanie sie do zawartych regut.

. Wynik debaty jest sumg punktéw juroréw oraz eksperta.

Ocena juroréw nie podlega dyskus;ji. Juror nie musi podawac przyczyn swojej decyzji.
Ocena eksperta nie podlega dyskusji. Ekspert musi wyjasni¢ powody przyznania

ujemnych punktéw.

IV. Punktacja i wyjScie z grupy

1. Druzyny losuja przeciwnika, jezeli liczba druzyn jest nieparzysta, jedna z druzyn
przechodzi do nastepnej rundy automatycznie. W kazdej rundzie druzyny dyskutuja
na ten sam temat.

2. Wygrana druzyna przechodzi do II rundy, przegrana odpada.

3. Zawygrany pojedynek druzyna otrzymuje 2 duze punkty meczowe, za remis 1 duzy
punkt oraz 0 punktéw w przypadku porazki.

4. Wprzypadku parzystej liczby druzyn Il runda odbywa sie na zasadzie " kazdy z
kazdym". Do debaty finalowej przechodza dwie druzyny z najwieksza liczba
punktow.

5. W wypadku réwnej liczby punktéow ,duzych”, liczy sie réwniez suma ,matych”
punktéw meczowych (jesli druzyna wygrata debate 18:12, to zwyciezcy otrzymuja
18 punktow, a przegrani 12)



6. W sytuacji kiedy dwie lub wiecej druzyn zdobedg taka sama liczbe duzych punktéw
meczowych oraz matych punktéw, do kolejnej rundy przechodza druzyny, ktéra
wygraty bezposredni pojedynek w fazie grupowe;j.

7. W warunkach turniejowych sktad jurorski moze zosta¢ poszerzony.
8. Dopuszczalny jest nastepujacy rozktad punktéw: 10-0, 9-1, 8-2, 7-3, 6-4.
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